1. Edukacja polonistyczna (czytanie, pisanie, mowienie)
Mowienie:

* Uczen wypowiada si¢ poprawnie pod wzgledem artykulacji, potrafi opisa¢ obrazek
lub historyjke obrazkowa, rozumie proste polecenia i na nie reaguje, stosuje grzecznosciowe

formy wypowiedzi i potrafi mowic¢ teksty z pamieci (np. wierszyki, piosenki).
Czytanie:

* Potrafi rozpozna¢ i odrézni¢ wszystkie wprowadzone litery alfabetu. Dziecko uczy si¢

czytania ze zrozumieniem prostych tekstow.
Pisanie:

* Kresli i odwzorowuje wzory literopodobne, potrafi ksztattnie odwzorowac litery, dba
o estetyke pisma. Potrafi poda¢ liczbe wyrazéw w zdaniu oraz glosek i liter w prostych

wyrazach.
2. Edukacja matematyczna
Liczenie i rachowanie:

* Uczen liczy w przod i w tyl (zwykle w zakresie 20), potrafi zapisywac liczby cyframi
(w zakresie 10), dodaje i odejmuje (w zakresie 10, moze postugiwac si¢ palcami

lub konkretami).
Geometria i pomiary:

*  Okresdla i1 prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw (np. na prawo, na lewo, nad, pod),
poréwnuje przedmioty pod wzgledem cech wielkosciowych (np. dtugosci, masy), potrafi

postugiwac si¢ linijka do mierzenia dlugosci, zna monety bedace w obiegu.

3. Edukacja spoleczna i przyrodnicza

Zasady spoleczne:

* Rozumie i przestrzega regul panujacych w spotecznosci szkolnej 1 podczas zabaw, potrafi

wspotpracowaé w grupie, akceptuje porazke 1 zwycigstwo w grach.



Bezpieczenstwo:

* Zna numery telefonow alarmowych, wie, jak bezpiecznie porusza¢ si¢ w ruchu drogowym,

rozumie zasady higieny 1 zdrowego odzywiania.
Przyroda:

* Rozpoznaje powszechnie znane rosliny i zwierzeta, wie, jakie sg podstawowe warunki

do zycia ro$lin i zwierzat, potrafi segregowac $Smieci i wie, jak oszczedza¢ wodg.

4. Sprawnosci fizyczne i artystyczne

Sprawnos$¢ ruchowa:

* Uczen sprawnie biega, skacze, lapie i rzuca pitke, wykonuje proste ¢wiczenia gimnastyczne

i uktady taneczne, potrafi pokonywac przeszkody.
Umiejetnosci manualne:

* Potrafi postugiwac si¢ nozyczkami, kredkami, otowkiem, sktadac¢ i zagina¢ papier oraz

tworzy¢ proste formy przestrzenne i rysunki.

5. Jezyk angielski

Wymagania edukacyjne w zakresie opisowej oceny wiedzy i umiejetnosci:
1) poziom szosty (6) -bardzo wysoki (wymagania wykraczajgce)

Uczen:

* opanowat zakres materiatu klasy I w stopniu bardzo dobrym 1 posiada umiej¢tnosci

pozaprogramowe na tym etapie nauki,

* rozumie wypowiedzi nauczyciela w tempie zblizonym do naturalnego,
* plynnie wypowiada si¢ na podniesiony temat, np. obrazka,

* udziela odpowiedzi i posiada znajomos$¢ stow na tematy pozapodrecznikowe,



* czyta plynnie tekst pozapodrecznikowy, rozumie wigkszo$¢ stow,
* potrafi napisa¢ kilka prostych informacji na swgj temat,
* odznacza si¢ duzg aktywnoscig w pracy na lekcji,

» osigga sukcesy w konkursach przedmiotowych wewnatrzszkolnych 1 zewnetrznych,

wykonuje nadobowigzkowe zadania.
2) poziom piaty (5) -wysoki (wymagania dopelniajace)
Uczen:
* opanowat zakres materiatu klasy I w stopniu cato$ciowym bardzo dobrym,
* rozumie sens dluzszej, wolnej wypowiedzi oraz proste pytania, polecenia i odpowiedzi,

* potrafi w kilku zdaniach w miar¢ ptynnie, powiedzie¢ co$ o sobie (w ramach wyuczonych

ZWIotow),

* korzysta z ksigzki w sposob kreatywny, potrafi korzysta¢ ze stowniczka obrazkowego w

podreczniku,

* w miarg¢ samodzielnie uzupetnia ¢wiczenia,

* bezblgdnie nazywa i ustnie opisuje przedmioty w najblizszym otoczeniu,

* bierze udzial w mini przedstawieniach teatralnych, wyuczonych scenkach,

* samodzielnie wyszukuje konkretne, proste informacje w ustyszanym tekscie.
3) poziom czwarty (4) -Sredni (wymagania rozszerzajace)
Uczen:

* opanowal w dobrym stopniu zakres materiatu klasy I,

* rozumie krotkie dialogi z plyt, wypowiedzi nauczyciela, umie na nie zareagowa¢ werbalnie 1

niewerbalnie,

* nazywa obiekty w najblizszym otoczeniu,

* recytuje wickszo$¢ podrecznikowych wierszykoéw i rymowanek,



* zadaje pytania i udziela odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotow,
* rozrdznia znaczenie wyrazow o podobnym brzmieniu,

* wyszukuje konkretne, proste informacje w ustyszanym tekscie, gdy jest wspierany gestem,

obrazkiem,
* wykonuje ¢wiczenia o srednim poziomie trudno$ci w zeszycie ¢wiczen.
4) poziom trzeci (3) -zadowalajacy (wymagania podstawowe)
Uczen:
* czeSciowo opanowat zakres materiatu klasy I,
* od czasu do czasu rozumie polecenia nauczyciela i odpowiednio na nie reaguje,

* umie si¢ przywita¢, przedstawi¢, powiedzie¢ co lubi, nazwac podstawowe obiekty w

najblizszym otoczeniu z pomoca kolegéw i nauczyciela,
* potrafi sformulowac prosta wypowiedz (pytanie, odpowiedz) przy pomocy nauczyciela,
* recytuje fatwiejsze wierszyki i rymowanki,
* reaguje w podstawowych sytuacjach zycia codziennego,
* rozumie sens dialogu opartego na wczesniej poznanym wzorze,
* nazywa cze$ciowo obiekty w najblizszym otoczeniu.
5) poziom drugi (2) -niski (wymagania konieczne)
Uczen:
* opanowat zakres materialu klasy I w stopniu minimalnym,

* reaguje na podstawowe polecenia nauczyciela niewerbalnie, gdy sa wspierane gestem,

obrazkami lub przedmiotami,
* przy pomocy nauczyciela, kolegdw potrafi sformutowac prostag odpowiedz,
* posiada niewielkg znajomos$¢ stownictwa,

* rozumie pojedyncze stowa ustyszanego dialogu, bez kontekstu,



* powtarza wyraz lub tatwg wypowiedz.
6) poziom pierwszy (1) -bardzo niski

Uczen:
* nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci programowych, nie osiagnat kompetenc;ji
niezbednych do dalszej edukacji, nawet przy indywidualnym wsparciu w niektérych

funkcjach.

6. Religia

Uczen :
*  Wie, ze Bog stworzyt $wiat 1 ludzi.
* Potrafi si¢ przezegnac i uczestniczy w modlitwie (np. ,,Aniele Bozy”, ,,Ojcze nasz”).
* Znaimi¢ Jezusa i Maryi, wie, ze Jezus jest Synem Bozym.
*  Umie rozpozna¢ krzyz, kosciot, ottarz, Pismo Swiete.
* Rozumie, Ze nalezy czyni¢ dobro i unikac zla.
* Uczestniczy z szacunkiem w modlitwie i rozmowie o Bogu.

*  Wykonuje proste prace plastyczne i stucha opowiesci biblijnych.

7.Edukacja Informatyczna

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow

Uczen/Uczennica:
* uklada w logicznym porzadku obrazki i sekwencje zdarzen

* analizuje kolejne polecenia planu dziatania, ktoére prowadzi do celu
* koduje droge w labiryncie oraz koduje obrazek

Osiagnigcia w zakresie programowania i rozwiazywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen/Uczennica:

» programuje skrypt w srodowisku Scratch

* zna podstawowe narzedzia edytora grafiki Paint

* umie kopiowac i wkleja¢ elementy rysunku

* rysuje z zastosowaniem wybranych narzgdzi edytora graficznego

* potrafi uruchomi¢ edytor grafiki Paint 3D 1 wstawi¢ obiekt graficzny

* umie wybra¢ kolor, krdj i rozmiar czcionki



* przepisuje proste teksty
* umie zapisa¢ i odtworzy¢ wyniki swojej pracy

Osiagnig¢cia w zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzenia cyfrowymi i sieciami
komputerowymi
Uczen/Uczennica:

* zna nazwy elementéw zestawu komputerowego 1 potrafi je wskazaé

* postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia i wylacza komputer,
otwiera i zamyka programy, korzysta z myszy i klawiatury

* umie uruchomi¢ edytor Scratch w chmurze

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spolecznych
Uczen/Uczennica:
* wspolpracuje z uczniami podczas rozwigzywania problemdéw, wymienia si¢ pomystami z
kolegami i1 kolezankami

Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczen/Uczennica:
* wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, Zzeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia

* stosuyje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera

* przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas korzystania z Internetu



